UDA STEM
	UNITÀ DI APPRENDIMENTO

	Competenze chiave europee
	Campi di esperienza

	
1. Competenza alfabetica funzionale
	I discorsi e le parole – Immagini, suoni, colori
Comunicare, comprendere, raccontare esperienze e arricchire il lessico

	
3. Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologia e ingegneria (STEM)
	La conoscenza del mondo – Il corpo e il movimento
Osservare fenomeni naturali, formulare ipotesi, sperimentare, costruire

	
4. Competenza digitale
	La conoscenza del mondo – Immagini, suoni, colori
Utilizzare strumenti digitali per osservare, documentare e rappresentare esperimenti

	
5. Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare
	Il sé e l’altro – Il corpo e il movimento
Collaborare, rispettare regole condivise, sviluppare autonomia e riflessione

	
6. Competenza in materia di cittadinanza
	Il sé e l’altro
Avere cura di spazi e materiali, rispetto dell’ambiente e delle regole

	8. Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali
	immagini, suoni, colori
Rappresentare esperienze attraverso disegni, grafica, musica e creatività

	Obiettivi di apprendimento
	Traguardi di sviluppo

	Osservare fenomeni naturali attraverso esperimenti semplici (acqua, aria, terra)
	Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.

	Formulare ipotesi e verificare attraverso giochi ed esplorazioni.
	Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: osserva, pone domande, discute, fa confronti, misura, utilizza strumenti, prova soluzioni.

	Utilizzare strumenti e materiali in modo corretto e sicuro.
	Utilizza materiali e strumenti, tecnologie e processi produttivi.

	Collaborare in piccoli gruppi rispettando regole e turni.
	Gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.

	Esprimere e condividere le proprie osservazioni e idee
	Sviluppa un repertorio linguistico adeguato alle esperienze e alle comunicazioni della vita quotidiana.

	Rappresentare le esperienze con linguaggi diversi (verbale, grafico, digitale).
	Comunica, racconta, descrive situazioni ed esperienze con linguaggi diversi (verbale, grafico, multimediale, corporeo, musicale, manipolativo).

	Sviluppare cura per l’ambiente e i materiali utilizzati
	Dimostra interesse per gli organismi viventi e i loro ambienti, atteggiamenti di cura e responsabilità verso la natura.

	Questa foto di Autore sconosciuto è concesso in licenza da CC BY-SA

Obiettivi Agenda 2030     

	3. Salute e benessere
4. Istruzione di qualità
6. Acqua pulita e servizi igienico-sanitari
7. Energia pulita e accessibile (in forma semplice)
11. Città e comunità sostenibili
12. Consumo e produzione responsabili
13. Lotta contro il cambiamento climatico
15. Vita sulla terra

	Destinatari
	Scuole dell’Infanzia dell’I.C. Don Milani-Linguiti

	


Finalità educative
	Stimolare la curiosità scientifica e la capacità di osservazione.
Sviluppare competenze di collaborazione e cittadinanza attiva.
Favorire la comunicazione e l’arricchimento linguistico.
Avvicinare in modo ludico alle discipline STEM.

	
Metodologia
	Apprendimento attivo e laboratoriale.
Cooperative learning in piccolo gruppo.
Circle time per la condivisione di ipotesi e scoperte.
Documentazione fotografica e grafico-pittorica delle scoperte dei bambini.

	Materiali
	Acqua, recipienti trasparenti, pipette, palloncini, carta, piume, palline di polistirolo, cannucce, sabbia, argilla, costruzioni, tappi, perline, bottoni

	Spazi
	Aula, salone, giardino.



	Fasi
	Attività

	1
	Esploriamo l’acqua: Giochi con travasi, galleggiamento e affondamento.
Esperimento: cosa si scioglie e cosa no? (sale, zucchero, farina, sabbia).
Introduzione di vocaboli scientifici semplici (liquido, solido, mescolare, sciogliere).


	2
	Giochiamo con l’aria: Gonfiare palloncini, osservare come si muovono.
Costruzione di semplici mulini a vento con carta e cannucce.
Esperimento: cosa succede se soffiamo su oggetti leggeri (piume, carta, palline di polistirolo)


	3
	Terra e costruzioni: Manipolazione di sabbia, terra e argilla per osservare consistenza e cambiamenti con l’acqua.
Costruzione di torri e ponti con blocchi, legnetti, tappi e scatole.
Sfida: quale torre è più alta e più stabile?

	4
	Matematica in gioco: Classificazione di oggetti per colore, forma e dimensione.
Creazione di sequenze (ad esempio con bottoni o perline).
Misurazioni con strumenti non convenzionali (lunghezza con passi, peso con le mani).






	
	Tempi  
	

	Fasi
	Ottobre 
	Novembre 
	Dicembre 
	Gennaio 
	Febbraio 
	Marzo 
	Aprile 
	Maggio   
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Griglia di osservazione 
Unità di apprendimento STEM
Plesso ___________________
Sezione ____
Alunno__________________

INDICATORI E DESCRITTORI
	Area di sviluppo
	Indicatori
	Descrittori
	Livello raggiunto

	Cognitiva
	Formula ipotesi semplici Osserva i fenomeni.
Riconosce somiglianze e differenze.
	Pone domande.
Formula spiegazioni semplici.
Confronta situazioni ed effetti.
	☐ Non ancora  
☐ In via di sviluppo 
☐ Consolidato

	Motorio-prassica
	Manipola materiali.
Usa strumenti semplici.
	Coordina i movimenti.
Utilizza gli strumenti correttamente.
Rispetta le consegne.
	☐ Non ancora  
☐ In via di sviluppo 
☐ Consolidato

	Linguistica
	Descrive esperienze.
Usa un lessico scientifico di base.
	Racconta ciò che fa
Nomina correttamente gli oggetti.
Arricchisce il proprio linguaggio.
	☐ Non ancora  
☐ In via di sviluppo 
☐ Consolidato

	Espressiva-creativa
	Rappresenta esperienze
Usa materiali riciclati in modo creativo.
	Disegna ciò che osserva.
Riproduce forme.
Inventa soluzioni originali.
	☐ Non ancora  
☐ In via di sviluppo 
☐ Consolidato

	Socio-relazionale
	Collabora con i pari.
Rispetta regole e turni.
	Condivide materiali.
Accetta il turno.
Aiuta i compagni.
	☐ Non ancora  
☐ In via di sviluppo 
☐ Consolidato

	Emotiva
	Mostra curiosità.
Partecipa alle attività.
Porta a termine il compito.
	Mostra interesse.
Dimostra motivazione.
Mantiene l’attenzione.
	☐ Non ancora  
☐ In via di sviluppo 
☐ Consolidato



Livelli 
Non ancora: il comportamento non è stato osservato o appare in maniera episodica.
In via di sviluppo: il comportamento emerge con guida dell’adulto.
Consolidato: il comportamento è stabile e spontaneo.
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